
Javascript        <=== מה שנצטרך לדעת על

 HTML -זוהי שפת תכנות שמשמשת בעיקר ׳לדבר׳ עם הדפדפן, כלומר עם דף ה
שלנו.

בדומה ל- #C, גם ב-Javascript נכתוב תוכניות - אפילו התחביר מאד דומה.

זה יאפשר לבנות אתר יותר דינמי, למשל מעבר תמונות בעזרת לחיצת העכבר, 
בדיקה מיידית של תקינות קלט מהמשתמש ועוד.

היכן יכתב הקוד ?

.HTML -תיכתב בתוך דף ה Javascript -התוכנית שכתובה ב

מבנה מיוחד שיקיף את הקוד יראה כך:

<script type=“text/javascript”>

                                                                                       פקודות התוכנית
                      .
                      .
                      .
</script>

כל הקטע הזה יכול להופיע בכל מקום בדף ה- HTML - לרוב זה מופיע בין תגיות 
.head -ה

דוגמה

<html>
   <head>
      <script>
        window.alert(“Hello World”)
      </script>
   </head>

   <body>
      <h1>JavaScript in Head</h1>
   </body>
</html> 



השתמשנו באובייקט שנקרא window ושמייצג את כל מהשמופיע בדף האינטרנט 
שלפנינו, ובאחת הפעולות שאפשר ליישם עליו:  alert. כדי להציג משו על המסך.

נסו זאת בעצמכם.

כל מה שנמצא בין התגיות של <script> ו- <script/>  אינו נחשב לחלק מדף ה- 
HTML ולכן אין הוא מוצג על ידי הדפדפן.

האובייקט חלון (window)  הוא האובייקט הראשי בשפה. כל יתר האובייקטים 
שנכיר הם צאצאים שלו.

בנוסף לפעולה: alert, קיימת גם פעולה בשם: prompt שאפשר להפעיל על חלון, 
.status  :וכן מאפיין שנקרא

על מנת לבקש קלט מהמשתמש נכתוב:
       window.prompt(“message”, “default value”)

message היא הבקשה לקלט ו-  default value יהיה בשימוש אם לא הוקש דבר.

צורת ההפעלה:

<html>
   <head>
      <script>
        name = window.prompt(“Please enter your name”, ”Unknown”);
        window.alert(“Welcome to the club: “ + name);
      </script>
   </head>

   <body>
      <h1>JavaScript in Head</h1>
   </body>
</html> 

מספר דברים שניתן להסיק מהקוד:  משפט בשפה מסתיים בנקודה פסיק. משתנים 
לא חייבים להגדיר. כאן השתמשנו במשתנה מחרוזתי בשם: name  שיקבל את 

הקלט, אם יוקש, או ״Unknown״  אחרת. ניתן ורצוי להצהיר על משתנים על ידי 
מילת המפתח var, למשל:

var name;
שימו לב שאין ציון של סוג המשתנה.

כמו כן פעולת שירשור בין מחרוזות נעשית בדומה ל- #C בעזרת הפלוס (+)

חשוב לזכור - כל ערך שמוקש על ידי המשתמש, מתורגם לערך מחרוזתי.



אובייקט - מסמך (document) הוא צאצא של window - זהו מסמך ה-HTML והנה 
מספר שימושים:

מאפיינים:
document.body.style.backgroundColor

או בקיצור:   document.bgColor  (צבע רקע המסמך).

document.URL
(url) זו כתובתו של המסמך

document.title 
תוכן כותרת העמוד

פעולה חשובה:
document.write(“<img src=‘pic.jpg’ /> picture”);

זוהי כתיבה לתוך מסמך ה-   HTML - בצורה כזו אפשר ׳לשתול׳ HTML דינמי לתוך 
הדף.

למשל הנה דוגמה ליצירת טבלה פשוטה

<html>
  <head  > 
    <title>
    </title>
  </head>
  <body>
           document.write("<table border='4'><tr>   </tr><td>da da </td> <td>HHHHHHH <
                                      / td><tr><td>da da </td> <td>ga ga </td>   </tr> </table>")

    </script>
 </body>
</html>

הנה טבלה מורכבת יותר שתראה בערך כך:



Table of Numbers

Col Head 1          Col Head 2   Col Head 3
--------------- --------------- ————————-
Number 0 is:          1.000          1.000
Number 1 is:          2.218         2.218
Number 2 is:        33.000          33.000
Number 3 is:      114.940          114.940
Number 4 is:         5.000          5.000
Number 5 is:       33.000          33.000
Number 6 is:     114.980         114.980
Number 7 is:         5.000         5.000 

והקוד

<html>
    <!-- http://www.java2s.com/Tutorial/JavaScript/0220__Array/OutputarrayelementinaHTMLtableformat.htm 
-->

    <head>
        <title>Table of Numbers</title>
    </head>

    <body>
         <h1>Table of Numbers</h1>

        <table border="0">
            <script language="javascript" type="text/javascript">
                <!--
                var myArray = new Array();
                myArray[0] = 1;
                myArray[1] = 2.218;
                myArray[2] = 33;
                myArray[3] = 114.94;
                myArray[4] = 5;
                myArray[5] = 33;
                myArray[6] = 114.980;
                myArray[7] = 5;

                var myTable= "<table><tr><td style='width: 100px; color: red;'>Col Head 1</td>";
                myTable+= "<td style='width: 100px; color: red; text-align: right;'>Col Head 2</td>";

   myTable+="<td style='width: 100px; color: red; text-align: right;'>Col Head 3</td></tr>";

   myTable+="<tr><td style='width: 100px;                   '>---------------</td>";
   myTable+="<td     style='width: 100px; text-align: right;'>---------------</td>";
   myTable+="<td     style='width: 100px; text-align: right;'>---------------</td></tr>";



 for (var i=0; i<8; i++) {
       myTable+="<tr><td style='width: 100px;'>Number " + i + " is:</td>";
       myArray[i] = myArray[i].toFixed(3);
       myTable+="<td style='width: 100px; text-align: right;'>" + myArray[i] + "</td>";
       myTable+="<td style='width: 100px; text-align: right;'>" + myArray[i] + "</td></tr>";
 }  
 myTable+="</table>";
 document.write( myTable);

            </script>
        </table>
    </body>

</html>

כאן גם ראינו שימוש במערך שלא היה צורך להגדיר את גודלו מראש.

.while -וה for -וגם לולאות ה C# הן בעלות תחביר זהה לזה של if פקודות התנאי
פעולות החשבון, תנאי מורכב וביטויים חשבוניים ולוגיים גם הם כמו ב #C. כלומר 

משתמשים ב || עבור או, && עבור ׳וגם׳.

בכיתה עשינו תרגיל של תוכנית שקולטת 2 ציונים. אם שניהם 60 ומעלה, היא 
מודיעה: עברתם את 2 בחינות, אם רק אחד 0 ויותר, מודיעה שעברתם אחת, ואם 

שתין פחות מ-60 מודיעות על כישלון.

פתרון

<html>
  <head  > 
    <title>
    </title>
  </head>
  <body>

    <script type="text/javascript">

                    var grad1 = window.prompt(“Enter the first grade: “ );
                    var grad2 = window.prompt(“Enter the second grade: “ );
                    if (grad1 >= 60 && grad2 >= 60)
                    {
                        alert(“You have passed both exams”); 
                    }
                    else
                    {
                         if (grad1 >= 60 || grad2 >= 60)
                            alert(“You have passed one exam only”);
                         else
                            alert (“You failed both”);
                    }

    </script>
 </body>
</html>



.C#-הינה כמו ב switch - הוראת ה

על מנת לעבוד עם מספרים מהקלט, נצטרך להסב את מחרוזת הקלט בעזרת: 
ParseFloat או ParseInt לדוגמה:

<html>
  <head  > 
    <title>
    </title>
  </head>
  <body>

    <script type="text/javascript">

                    var num = window.prompt(“Please enter a number between 1 and 3: “ );
                    num = parseInt(num)
                    switch(num)
                    {
                        case 1: document.write(“one”);
                                     break;
                        case 2: document.write(“teo”);
                                     break;
                        case 3: document.write(“three”);
                                     break;
                        default: document.write(“ERROR”);
                    }

    </script>
 </body>
</html>

על מנת לחשב ביטוי מחרוזטי ניתן להפעיל את הפעולה: eval למשל:
var x = eval(“5+3”);  ==> // x will have 8.

תרגילים
.1

כתוב תוכנית ב-Javascript שתיישם מחשבון של פעולות פשוטות (חיבור , חיסור, 
כפל וחילוק). התוכנית תבקש 2 מספרים ופעולה חשבונית (מסוג char) ותדפיס 

למסך את תוצאת התרגיל.

 .2
כתוב תוכנית ב-Javascript שתדפיס את הטבלה הבאה:

factorialTimes 2SquareNumber

1211

2442

6693

248164



פונקציות 

כמו ב- #C ישנן פונקציות שמקבלות ערכים ומחזירות ערך, או כאלה שמקבלות 
ולא מחזירות, או שלא מקבלות ומחזירו, או שלא מקבלות ולא מחזירות.

פונקציה מתחילה במילת המפתח: function ואחריה שם הפונקציה, סוגריים עבור 
פרמטרים וסוגריים מסולסלים עבור גוף הפונקציה.

הפונקציה לא מתבצעת אם לא קוראם לה (קטע קוד לא ביצועי). זימון הפונקציה 
.C# -נעשה כמו זימון פעולה סטאטית ב

דוגמה:

<html>
  <head  > 
    <script type="text/javascript">
        function sample()
        {

       document.body.style.background="yellow";
        }
     </script>
  </head>
  <body>
    <script type="text/javascript">

         sample();
         document.write("<img src='nyc.jpg'/> pic1”);

    </script>
 </body>
</html>

זה יעבוד בצורה מלאה אם תהיה לכם תמונה שתיקרא:  nyc.jpg בתיקיה שב 
שמור קובץ ה- HTML הזה. הפונקציה sample  מזומנת מתוך הקוד שניכתב בתוך 

ה- body  של ה- HTML (זוכרים קוד של Javascript יכול להופיע בכל מקום בדף 
 </script> -ו <script> בתנאי שהוא מוקף בתגיות



דוגמה נוספת:

<html>
   <head>
      <script type="text/javascript">
         function sayHello()
         {
            document.write ("Hello there!");
         }
      </script>      
   </head>
   <body>
      <p>Click the following button to call the function</p>
      
      <form>
         <input type="button" onclick="sayHello()" value="Say Hello">
      </form>
      
      <p>Use different text in write method and then try...</p>
   </body>
</html>

כאן גם שתמשנו ב ׳ארוע׳ שנקרא: onclick. יצרנו כפתור והאירוע הפעיל את 
הפונקציה על ידי לחיצה על הכפתור. נראה עוד כאלה בהמשך.

משתנים מקומיים וגלובאלים

משתנה מקומי מוגדר על ידי מילת המפתח var. אם הוא בפונקציה, אינו מוכר 
מחוצה לה.

משתנה גלובאלי מוגדר מחוץ לפונקציות והוא מוכר בכל הפונקציות שבאותו דף 
.HTML

דוגמה:

.myvar מקומי בפונקציה b -הוא גלובאלי ו a



<html>
   <head>
      <script type=“text/javascript">
         var a = 5;
         function myvar()
         {
            var b = 7;
            alert (a*b);
         }
      </script>      
   </head>
   <body>
      <script type=“text/javascript">
         myvar();
      </script>   
   </body>
</html>

התוצאה שיודפס הערך 35 בחלון.

אם נגדיר אותו שם של משתנה גם כגלובאלי וגם כמקומי, הפונקציה בה הוגדר 
כמקומי לא תשפיע על זה הגלובאלי.

תרגילים:

מאחד עד חמש בתחתית הדף הבא. (תרגילים לנושא 6 - פונקציות)



המשך הדיון על 
onclick ואירועים דומים כמובטח:

תרגילים על אירועים ופונקציות:









הצגת תמונות מתחלפות במעבר העכבר ויציאתו המיקום הנתון

<html>
   <head>
      <script>
         function catpic()
         {
            pic.src=“images/cat.gif”
         }
         function dogpic()
         {
            pic.src=“images/dog.gif”
         }

      </script>      
   </head>
   <body>
      <h1> Go over pic </h1>
      <img name=“pic” src=“images/dog.gif”
      onmouseover=“catpic()”
      onmousrout=“dogpic()” />
   </body>
</html>



תקציר על בדיקת טפסים (צד לקוח)




























